
PRAVILA IGRE 

1. Organizator in izvajalec nagradne igre 

Organizator in izvajalec nagradne igre (v nadaljevanju: Igra) je: 

Deckman C-Belt Kereskedelmi Korlátolt Felelősségű Társaság, 

sedež: 8960 Lenti, Kossuth Lajos út 113., 

poslovna enota: 8960 Lenti, Kossuth Lajos út 113., 

davčna številka: 26190981-2-20, 

matična številka družbe: 20-09-075797, 

v nadaljevanju: »Organizator«. 

S sodelovanjem v Igri udeleženec samodejno sprejme ta Uradna pravila igre. 

2. Trajanje nagradne igre 

Trajanje Igre: 15. 5. 2026–15. 5. 2027 

Žrebanje: 1. 6. 2027 

Žrebanje bo izvedeno ob prisotnosti notarja. 

3. Sodelovanje in možnosti za dobitek 

V Igri lahko sodeluje izključno oseba (v nadaljevanju: Igralec), ki kumulativno izpolnjuje naslednje 

pogoje: 

– poslovno sposobna fizična oseba ali pravna oseba, vpisana v poslovni register; 

– opravi registracijo (povezava) in se prijavi v WhatsApp skupino, poslano v registracijskem e-

sporočilu; 

– v času trajanja igre (15. 5. 2026–15. 5. 2027) kupuje izdelke, ki jih trži družba Deckman C-Belt 

Kft., ali najema izdelke, ki jih ta družba daje v najem. 

Izračun možnosti za dobitek poteka na naslednji način: 

Skupna vrednost nakupov in najemov Igralca se sešteva v celotnem obdobju trajanja igre, zato ni 

treba ob eni sami priložnosti doseči bruto vrednosti 57 EUR 

Za vsakih doseženih bruto 57 EUR  skupne vrednosti Igralec prejme 1 možnost za dobitek. 

Število možnosti za dobitek se sorazmerno povečuje s skupnim porabljenim zneskom. 

Primer: 

• skupna bruto vrednost 57 EUR  → 1 možnost za dobitek 

• skupna bruto vrednost 285 EUR  → 5 možnosti za dobitek 

• skupna bruto vrednost 570 EUR → 10 možnosti za dobitek 

4. Nagrada Igre 

V času trajanja Igre družba Deckman C-Belt Kereskedelmi Korlátolt Felelősségű Társaság med 

svojimi kupci in najemniki, ki izpolnjujejo pogoje iz 3. točke, izžreba naslednjo nagrado: 

1 vozilo SUZUKI SWIFT 

Vključuje: registracijo vozila 

Ne vključuje: zavarovanja, vzdrževanja. 



5. Žrebanje in obveščanje nagrajencev, prevzem nagrade 

Po zaključku Igre Organizator izvede žrebanje prek računalniškega sistema ob prisotnosti notarja, 

pri čemer je nagrajenec izbran naključno. 

Kraj in datum žrebanja: 8960 Lenti, Kossuth Lajos út 113, 1. 6. 2027 

Po identifikaciji nagrajenega Igralca ga Organizator obvesti prek predhodno izbranega 

Messenger ali WhatsApp kanala. Če se nagrajeni Igralec ne oglasi v roku 10 dni, s potekom tega 

roka samodejno izgubi pravico do nagrade, Organizator pa je upravičen razpolagati z nagrado. 

Če izročitev nagrade nagrajenemu Igralcu na zgoraj navedeni način ni uspešna ali iz katerega 

koli drugega razloga ni uspešna, nagrada ne bo podeljena, rezervnega nagrajenca ni in noben 

drug igralec ni upravičen pridobiti nagrade. 

Organizator izjavlja, da bo v zvezi z nagrado, podeljeno v okviru Igre, izpolnil obveznost plačila 

pripadajoče dohodnine v skladu z veljavnimi davčnimi predpisi. 

5. Informacije v zvezi z Igro 

Informacije o Igri so v času trajanja Igre dostopne na spletni strani www.deckman.hu. 

6. Izključitev iz nagradne igre 

Organizator si pridržuje pravico, da iz nagradne igre izključi udeleženca, ki: 

– navede neresnične, nepopolne ali zavajajoče podatke; 

– na kakršen koli način zlorabi nagradno igro ali poskuša vplivati na njen potek; 

– krši pogoje sodelovanja ali ta pravila; 

– ne izpolnjuje pogojev upravičenosti, določenih za igro. 

V Igri ne smejo sodelovati: poslovodje in zaposleni družbe Deckman C-Belt Kft. ter njihovi bližnji 

sorodniki, kot jih določa 1. točka prvega odstavka 8:1. člena Civilnega zakonika. 

V Igri ne smejo sodelovati: preprodajalci, ki so s Organizatorjem v pogodbenem razmerju, ter 

njihovi bližnji sorodniki, kot jih določa 1. točka prvega odstavka 8:1. člena Civilnega zakonika. 

Organizator je upravičen izključiti tudi udeleženca, ki: 

– uporablja avtomatizirana sredstva, bote ali manipulativne tehnike; 

– sodeluje z več profili ali registracijami, ki ne ustrezajo resničnosti; 

– med igro ravna neetično ali škoduje dobremu imenu Organizatorja; 

– v svojo korist izkorišča kakršno koli tehnično ali administrativno napako; 

– ne more dokazati nakupa (npr. nima dokazila); 

– ne prevzame nagrade (npr. v roku X dni); 

– uporablja podvojene račune / isto kupnjo uporabi večkrat; 

– ne poda soglasja v skladu z GDPR (če je obdelava podatkov potrebna); 

– ne izpolnjuje pogojev, navedenih v 3. točki. 

7. Pravila glede obdelave osebnih podatkov in posredovanja podatkov 

V zvezi z Igro je za obdelavo posredovanih podatkov kot upravljavec osebnih podatkov 

odgovorna družba Deckman C-Belt Kft. 



S sodelovanjem v Igri Igralec izrecno sprejema in daje soglasje, da družba Deckman C-Belt Kft. v 

zvezi s to Igro obdeluje podatke, posredovane ob registraciji (ime / ime kontaktne osebe, naziv 

podjetja, kontaktni e-poštni naslov, kontaktna telefonska številka, država), ter da Organizator v 

primeru zmage objavi ime Igralca. 

Z registracijo za nagradno igro ter prijavo na Messenger ali WhatsApp kanal Igralec izrecno 

soglaša, da mu družba Deckman C-Belt Kft. prek teh komunikacijskih kanalov pošilja obvestila v 

zvezi z nagradno igro ter informacije o izdelkih, storitvah in aktualnih ponudbah družbe. 

S sodelovanjem v Igri Igralec sprejema »Pravilnik o varstvu in varnosti podatkov« Organizatorja, 

Organizator pa obdelavo podatkov izvaja na podlagi tega pravilnika. Organizator med igro hrani 

podatke, ki jih je posredoval Igralec. 

»Pravilnik o varstvu in varnosti podatkov« ter »Obvestilo o obdelavi podatkov« Organizatorja sta 

dostopna na uradni spletni strani Organizatorja (www.deckman.hu). 

S sodelovanjem v igri Igralec sprejema, da so bili osebni podatki kontaktnih oseb posredovani 

zaradi nemotenega zagotavljanja obveznosti, ki izhajajo iz nagradne igre, ter zaradi nemotenega 

in hitrega vzpostavljanja stika in komunikacije, potrebne za sodelovanje v nagradni igri. 

Organizator in Igralec se v času trajanja nagradne igre zavezujeta, da bosta osebne podatke, s 

katerimi se seznanita, obdelovala v skladu s Splošno uredbo Evropske unije o varstvu podatkov 

(GDPR), jih hranila le v obsegu, potrebnem za nagradno igro, ter se zavedata, da bodo osebni 

podatki na zahtevo prizadete osebe naknadno izbrisani. Stranki se zavezujeta, da bosta ob 

morebitnem incidentu pri obdelavi osebnih podatkov, ki zadeva posameznike, o tem na dokazljiv 

način obvestili drugo stranko v 24 urah po tem, ko za incident izvesta. 

8. Druge določbe 

Organizator si pridržuje pravico, da enostransko spremeni pravila igre, Igro začasno prekine ali jo 

ukine. 

Sodelovanje v Igri je prostovoljno in brezplačno, vendar vse druge stroške in odgovornosti, 

potrebne za sodelovanje, nosi Igralec (npr. strošek interneta, stroški, povezani s tehnično 

opremo). 

Organizator ne odgovarja za morebitno škodo ali telesne poškodbe, ki lahko prizadenejo 

nagrajenca ali katero koli tretjo osebo in izhajajo iz kakršne koli uporabe nagrade. 

Organizator ne podeljuje nobene druge nagrade poleg nagrade, navedene v teh Uradnih pravilih 

igre. 

Organizator je upravičen tudi po določitvi nagrajenega Igralca preveriti, ali nagrajenec izpolnjuje 

kriterije, določene v teh pravilih igre. 

Oseba, ki sodeluje v nagradni igri, brez kakršnega koli nadaljnjega pravnega dejanja samodejno 

in brezpogojno sprejema pogoje teh pravil igre ter se odpoveduje možnosti uveljavljanja kakršnih 

koli pravnih sredstev zoper Organizatorja v zvezi z izvedbo nagradne igre, nagradami in 

nagrajenci. 

V zvezi z odločitvami, ki jih Organizator sprejme v povezavi s to Igro, ter v zvezi z izvedbo Igre in 

sodelovanjem v njej je vsaka pravna pot izključena. Pravica do razlage teh pravil igre pripada 

izključno Organizatorju. Organizator izrecno določa, da ob upoštevanju tudi določbe točke a) 



prvega odstavka 6:121. člena Civilnega zakonika terjatve, ki izvirajo iz te nagradne igre, niso 

sodno izterljive. 

Organizator izključuje vsako odgovornost za primer, če je dostava nagrad iz tehničnih razlogov 

izvedena z zamudo. 

Organizator ne odgovarja in izključuje vse odškodninske ali druge zahtevke v zvezi z uporabo 

Igre, morebitnimi napakami, pomanjkljivostmi ali nepravilnim delovanjem Igre ter s stroški, škodo 

ali izgubami, ki izhajajo iz zamud med Igro ali so z njimi povezani, razen odgovornosti za 

poškodbe življenja, telesne celovitosti in zdravja oziroma za škodo, ki jo je Organizator povzročil 

Igralcu namenoma ali iz hude malomarnosti. 

Nagrad ni mogoče zamenjati za gotovino niti jih prenesti na drugo osebo. 

V zvezi z nagrado je izključeno uveljavljanje garancijskih ali jamčevalnih zahtevkov proti 

Organizatorju. 

Organizator ne prevzema odgovornosti za morebitne tiskarske in druge napake, ki se lahko 

pojavijo v komunikacijskih gradivih igre. 

Lenti, 25. 3. 2026 

Deckman C-Belt Kft. 

 


